
[별표 17] 레이더시뮬레이션 교육과정의 교육내용

교 과 목 과 목 내 용

항해의 안전을 

유지하기 위한 

레이더의 사용

1. 레이더 항법 

2. 레이더의 기본원리에 관한 지식 

3. 다음을 포함한 레이더의 작동과 레이더로부터 수집한 정보를 해석

하고 분석하는 능력 

 가. 성능 및 정밀도에 영향을 미치는 요소 

 나. 지시기의 작동조정 및 보수관리 

 다. 정보의 탐지와 표시잘못, 거짓반사, 해면반사, 레이콘과 수색ㆍ 구

조용 트랜스폰더 

 라. 거리 및 범위; 타선의 침로와 속력; 횡단선, 마주치는 선박 또는 

추월선의 최근접거리 및 시간 

 마. 중요한 영상의 식별; 타선의 침로와 속력 변화의 탐지; 자선의 침

로 또는 속력변경 영향 혹은 양자의 변경의 영향 

 바. 국제해상충돌방지규칙의 적용 

 사. 플로팅기술과 상대동작 및 진동작 개념 

 아. 평행방위선

레이더시뮬레이션

1. 시뮬레이터의 자선특성과 제어장치에 대한 친숙 

2. 레이더기초 및 플로팅 복습 

3. 1972 국제해상충돌방지규칙을 적용하는 해양에서의 훈련 

4. 제한수역 및 혼잡수역에서의 항해 및 충돌예방에 관한 훈련 

5. 통항분리지역 내 및 근처에서의 훈련


